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Escuela CEADE LEONARDO

Centro Autorizado de Estudios Superiores en Disefio

ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA

ASIGNATURA Lenguaje visual

MATERIA Fundamentos del disefio

CONTENIDOS Conocimiento y comprension del lenguaje del disefo: alfabeto grafico, forma, estructura, color, textura, luz, espacio
grafico, composicion, interacciones arte y disefio. Analisis de la imagen en la expresion y percepcion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,78,10, 14, 16, 17 1,2,3,4,7,8,11,15,17,18,19,20 |6,7,8,15

ASIGNATURA Creatividad y metodologia del proyecto

MATERIA Fundamentos del disefio

CONTENIDOS La creatividad. Introduccion. Etimologia de la creatividad, definiciones. Demanda social de la creatividad. El proceso
Creativo. Natura versus cultura. Técnicas de estimulacion creativa. Copias y coincidencias. Los principios basicos de
la ideacion. Metodologia proyectual segun diferentes autores. El proceso de disefo. Las ideas. El trabajo en equipo.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,7,8,12,13, 14 1,3,7,8,10, 11, 15, 17, 18, 19, 21 1,2,6,8

ASIGNATURA Antropometria y ergong

MATERIA Fundamentos del disefio

CONTENIDOS Concepto de antropometria, ergonomia y bionica. La dimension humana y la proporcion durea: datos, tipos de
datos y percentiles. Aplicacion de tablas y datos antropométricos. Estandarizacion. Aspectos psicosociolégicos
del disefio ergonomico: funcionalidad, comodidad y placer. Usabilidad y accesibilidad. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
3,7,8,11,12,13,17 1,2,3,4,8,9 16 2,56

ASIGNATURA Dibujo a mano alzada. Croquis y bocetos

MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Dominio de la comunicacion mediante el dibujo a mano alzada. Expresion de ideas, formas, dimensiones y detalles
mediante el uso de técnicas informales e inmediatas de dibujo. Toma de datos y croquis a mano alzada de un objeto
existente y acotacion de sus dimensiones hasta quedar totalmente definido en ambos aspectos, forma y dimension.
Transmision mediante el dibujo, de una idea, disefio o detalle del mismo que sélo existe en nuestro pensamiento.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,7,8,9,11,12,13, 14,15, |1,2,3,4,5,6,11,17,18 6,7
16, 17

ASIGNATURA Técnicas de expresion en diseino

MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Toma de apuntes rapidos del natural con varias técnicas. Técnicas manuales de expresion grafico-plasticas
mondcromas y a color, secas y humedas. Técnicas aditivas y experimentales. Analisis de las formas, del espacio, de
la luz y del color a través de las técnicas de expresion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
%, 2,1%, 6, 8,9, 11, 12, 13, 14, 15, 1,2,3,4,56,11,17, 18 6,7

ASIGNATURA Sistemas de representacion

MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Representacion bidimensional. Escalas. Geometria plana y descriptiva. Acotacion. Signos, normas y convenciones
en el dibujo técnico. Representacion tridimensional. Perspectiva axonométrica (isométrica, caballera, militar),
perspectiva conica con un punto de fuga, con dos puntos de fuga. Secciones fugadas. Iniciacién a la maqueta.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,8,9 11, 12, 13, 14, 15, 1,2,3,4,5,6,11, 17,18 2,7
16, 17




ASIGNATURA Representacion vectorial |
MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Representacion y expresion grafica mediante tecnologia digital vectorial: Aprendizaje de herramientas y programas
de aplicacion de vectores.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,5 6,7 8,10, 11, 12, 13,|1, 2, 4, 7, 10, 11, 15, 17, 19, 20 8,11
14, 15, 16
ASIGNATURA Fotografia digital y medios audiovisuales \
MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Fotografia: Base y fundamentos de la camara fotografica y la fotografia digital. Optimizacién y manipulacion
digital: el procesado y tratamiento digital, mejora y optimizacion de las fotografias digitales. El estudio fotografico:
iluminacion artificial. Los géneros en la fotografia actual. Medios Audiovisuales: Evolucion artistica y técnica del
medio audiovisual. Lenguaje audiovisual basico y tecnologia del medio. Edicion digital. Difusion audiovisual segtn
producto, formato y medio.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,4,6,13,15, 16 2,5,10, 15, 18 5,10, 11
ASIGNATURA Construccion tridimensional
MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Analisis de la forma tridimensional: Analisis de obras u objetos tridimensionales. El proceso de abstraccion artistica:
Sintesis, geometrizacion y estilizacion como solucion a propuestas plasticas. Construccion y valoracion de la forma
volumeétrica: el proceso de disefo y creacion de formas tridimensionales. Del boceto a la obra definitiva. Técnicas y
materiales de construccion tridimensional: Flexibles, rigidos, laminables, modelables. Cualidades de las superficiales
de los materiales. Fabricacion y uso de texturas. Moldes y vaciados sencillos. Maquetas.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,6,8,12, 13, 14, 16 1,2,3,4,8, 14,16, 18, 19 1,36,7
ASIGNATURA |Volumetria de la indumentaria \
MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Objeto artistico e indumentaria. Lenguajes escultoricos y espaciales relacionados con la indumentaria y la moda.
Conceptos, procesos y técnicas volumétricas como herramientas creativas y formales del disefio de moda e
indumentaria. La indumentaria y el espacio: ampliacion del espacio interpersonal y definicién del yo espacial. Aspectos
constructivos, comunicativos y simbolicos. El cuerpo como volumen. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,7,8,1416, 17 1,2,3,4,5,7 14,17, 18, 1,2,6,7,8
ASIGNATURA Dibujo de moda |
MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Analisis de la forma bi y tridimensional del objeto moda. Analisis y sintesis graficas de la representacion anatomica de
la moda: Representacion de la figura humana en la especialidad. Aspectos semanticos, comunicativos y de iconicidad.
La intencién comunicativa de la pose. La figura humana: Analisis del canon de las proporciones y estructuras.
Procedimientos para la representacion del traje. Intenciones constructivas de la moda. Procedimientos y técnicas
graficas aplicadas a la representacion de moda e indumentaria. El lenguaje semantico del color y su aplicacion en los
procesos creativos de la moda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,13,16 2,3,4,14,17,18 6,7, 8,10, 15
ASIGNATURA Fundamentos cientificos aplicados al disefio
MATERIA Ciencia aplicada al disefio
CONTENIDOS Ciencias basicas: Matematicas, fisica y quimica aplicadas al disefio. Matematicas: Aritmética, Algebra, Trigonometria
y Estadistica. Fisica: Magnitudes fisicas, Estatica y Dinamica, Vectores. Propiedades fisicas de los materiales.
Quimica: magnitudes, estructura y propiedades quimicas de la materia. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,234,813 2,3,4,8,17, 18,19, 21 3




ASIGNATURA Ecodiseiio y sostenibilidad

MATERIA

CONTENIDOS Definicion de ecodisefio y desarrollo sostenible. El disefio para el reciclaje y la reutilizacién. Buenas practicas
para un disefio sostenible. Analisis del ciclo de la vida. Las huellas ambientales (ecologica, carbono, hidrica). La
responsabilidad institucional, ciudadana y industrial. Proceso y estrategias para el Ecodisefio. Proyecto y evaluacion.
Sistema europeo de etiquetado ecoldgico. Normas y tipos. Materiales sostenibles. Marco legislativo.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,11,13, 14, 16 1,7,8,9 16 8,10, 15

ASIGNATURA Historia del diseifio. Siglos XIX, XX y actual

MATERIA

CONTENIDOS Teoria e historia del disefio en el contexto del arte y la arquitectura. Conocimiento, analisis y significado historico
del disefio. Origen del concepto disefio (1775, Definicién en la Real Cédula de creacion de la Escuela Gratuitas de
Disefo: Barcelona, Madrid y Zaragoza). Reales Fabricas, Revolucién Industrial, Arts and Crafts y Modernismo. La
Bauhaus y otras escuelas de disefio en Europa. Consolidacion del disefio. La democratizacion del disefio a partir
del final de la 2. Guerra Mundial. Tendencias, disefiadores y disefadoras, y empresas emblematicas del disefio
contemporaneo. Concepto glocal del disefio: piensa global y actua local. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8, 11,12, 17 1,5,6,8,11,12,13,19, 21 5,8,9 13,15

ASIGNATURA Historia del arte y la estética

MATERIA

CONTENIDOS Evolucion del Arte y la Estética desde la antigiiedad. Teoria del Arte y la Estética. Vanguardias historicas. Tendencias
actuales del arte en un mundo global.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8, 11,12, 17 5,11, 12,19 8,13, 15

ASIGNATURA Teoria y cultura del diseiio

MATERIA Cultura del disefio

CONTENIDOS El disefio en la sociedad y la cultura contemporanea. Conceptos de informacion y comunicacion en el ambito
global del disefio. Teoria de la forma y estética. Funcion practica y funcion estética. Simbiosis y transversalidad
entre Arte-Disefio-Artesania. Fundamentos de antropologia y del patrimonio inmaterial aplicados a los fenomenos
y competencias del disefio actual. Teoria y critica del disefio. Fundamentos de sociologia y cultura del consumo.
Multiculturalidad y contextos del disefio: interacciones global-local. Etica y responsabilidad social del disefiador.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,9,10,11, 12,13, |1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13|3,4,6,7,9, 13,15
14, 15, 16, 17

ASIGNATURA Gestion del diseio

MATERIA Gestion del disefio

CONTENIDOS Legislacion y gestion de la propiedad intelectual e industrial, patentes y marcas. Gestion y promocion de los valores
culturales, sociales y personales del disefio, en relacion con las actividades de construccion de identidad, patrocinio y|
mecenazgo. Gestion y seguimiento de marcas e identidad corporativa. Fundamentos de economia y organizacion de|
la produccion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,9,10,11, 12,13, |1,3,4,5,7,8,9,10, 11, 13 3,4,59 12,13, 14,15
14, 15, 16, 17

ASIGNATURA Inglés técnico

MATERIA Gestion del disefio

CONTENIDOS Terminologia anglosajona en el ambito del disefio. Utilizacion del inglés en los entornos profesional y cientifico.
Revision de la gramatica inglesa en su contexto de aplicacion. Comprension oral y conversacion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,57912,13 2,7,8,11 7,10, 13




ASIGNATURA Taller textil: materiales y procesos

MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda

CONTENIDOS Contenidos: recursos naturales, explotacion y equilibrio ecologico. Fibras textiles: clasificacion, composicion, y
proceso de obtencion. Telas no tejidas. Colorantes. El telar y los ligamentos basicos. Sistemas de tejeduria: calada,
punto y encajes. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,7,8,11,13,14, 16 1,3,4,8,10, 16, 18 1,2,3,4,5

ASIGNATURA Taller de estampacion: técnicas y procesos

MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda

CONTENIDOS Estampacion: diferentes técnicas y tipos de estampacion. Analisis de los estampados: temporada, edad, tendencias,
forma, color, textura. El simbolo, estudio de color, variante de color. Obtencion de modelos, adecuacion del modelo a
la técnica. Influencia del color sobre los diferentes soportes textiles, sus valores y su representacion grafica. Técnica
de rapport. Procesos industriales en la estampacion de tejidos. Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,7,8,11,13,14, 16 1,3, 4,8, 10, 16, 18 1,2,3,4,5

ASIGNATURA TallerTextil: procesos y acabados

MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda

CONTENIDOS Contenidos: colorantes y tejidos. Tintes: tefiido de fibras, tefiido del hilo y tefiido de pieza. Tefiido por reserva (batik).
Acabados generales: blanqueado, mercerizacion, batanado, calandrado. Acabados estéticos: plisado, perchado,
engomado, bordados y aplicaciones. Acabados especiales: resistencia a la arrugas, planchado durable, repelentes al
agua, a la suciedad, antiestaticos, antideslizantes, antipolillas. Conceptos generales de limpieza y conservacion del
tejido. Analisis, catalogacion y etiquetaje. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,7,8,11,13, 14, 16 1,3,4,8,10, 16, 18 1,2,3,4,5

ASIGNATURA Tecnologia digital aplicada al diseiio de moda

MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda

CONTENIDOS Software aplicado al Disefio de Moda. Técnicas y procesos digitales de la estampacion. Disefo textil. Estampados
posicionales y a medida. Graficos de ligamentos textiles. Procesos industriales para la confeccion: maquinaria,
cadena de produccion. Maquinaria para la realizacion de Patronaje y Corte industrial. Optimizacion del tiempo.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,12 57,8,9 10,11, 13, 15, 16, 17 3,4,5,6,9 11

ASIGNATURA Tecnologia del patronaje y la confeccion industrial

MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda

CONTENIDOS Medidas industriales. Patronaje asistido por ordenador: Creacion de patrones base. Transformaciones del patrén base.
Técnicas de Patronaje industrial. Escalado de tallas: introduccion, concepto y estudio de tallas. Escalado de modelos
basicos. Industrializacion del patron: Talla, drop, modelo, costuras. Marcada: optimizacion del tejido. Elaboracion de
fichas técnicas de produccion. Estudio de métodos y tiempos. Conocimiento y busqueda de materiales y fornituras
para la confeccion industrial. Procesos industriales para la confeccion de indumentaria. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,12 578,910, 11, 13, 15, 16, 17 3,4,5,6,9 11

ASIGNATURA Taller de patronaje y confeccion |

MATERIA Patronaje y confeccién

CONTENIDOS Tablas de medida: aplicacion. Patrones base: femeninos, masculinos e infantil. Maquinaria y herramientas. Montaje
y prueba de los bases. Confeccion sobre glasilla de aberturas, pufios, cuellos, portafiuelas, bajos, bolsillos. Patronaje
creativo. Introduccién al modelismo sobre maniqui.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS

1,2,34,6,13 14, 17 1,4,6,7




ASIGNATURA Taller de patronaje y confeccion Il
MATERIA Patronaje y confeccion
CONTENIDOS Analisis de sistemas de Patronaje. Medidas industriales. Transformaciones del patrén a través de cortes: escotes,
pinzas, costadillos, cortes, canesu. Transformaciones del patrén a través de volumen: frunces, tablas, capas,
drapeados, abullonados. Marcada y Corte. Ensamblaje de patrones y confeccion industrial de prendas basicas.
Prototipo: Objetivos, optimizacion, maqueta, corte y montaje sobre glasilla para verificar la similitud con el modelo.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,13 3,7,8, 14,16, 17,18 1,3,4,5,6,7,8
ASIGNATURA Taller de patronaje y confeccién Il |
MATERIA Patronaje y confeccion
CONTENIDOS Sastreria: concepto y origen de un oficio. Basicos de sastreria en la actualidad. Medidas, Patronaje y confeccidn.
Materiales y técnicas: entretelados, picados, bolsillos, solapas. Experimentacion con diferentes materiales textiles y
no textiles, y posibles combinaciones buscando la creatividad. Ensamblaje de patrones y confeccién de prendas de
sastreria. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,738, 11,10, 13,15 4,7, 8,14, 15,17 3,4,56,8,9 15
ASIGNATURA Taller de modelado sobre maniqui
MATERIA Patronaje y confeccion
CONTENIDOS Introduccién y concepto de Moulage. Planificacion de tejidos: estudio del biés, recto-hilo y contra-hilo. Reglas de
equilibrio basicas y preparacion del maniqui. Formacion de volumenes y formas sobre maniqui. Técnica de drapeado.
Movimiento de cuellos. Patronaje a partir de la prenda creada sobre maniqui. Patronaje creativo a partir de figuras
geomeétricas. Montaje y estudio de detalles y terminaciones de una prenda realizada por moulage. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,8,13, 14 1,4,12,17,18, 19 1,2,3,6,78,915
ASIGNATURA Historia de la indumentaria
MATERIA Historia del disefio de moda
CONTENIDOS El origen de la indumentaria. Indumentaria en la Antigliedad. Indumentaria medieval europea. La Alta Edad Media:
influencias islamicas y asiaticas. La Baja Edad Media: el traje como elemento de prestigio social. Indumentaria en el
Renacimiento y el Barroco. Nacimiento de la Moda. La Revolucion Industrial en la Moda. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,8, 11,12, 14, 16, 17 5,6,8,11, 12,13 56,738,913, 15
ASIGNATURA Historia de la moda. Diseiiadores y tendencias contemporaneas
MATERIA Historia del disefio de moda
CONTENIDOS El nacimiento de la Alta Costura. Paris referencia de la moda europea. Belle Epoque. La 1* G. Mundial. Moda entre
guerras. La moda tras la 2. G. Mundial. La Moda actual. Influencia de los planteamientos estéticos contemporaneos.
Los disefiadores o disefiadoras y su influencia. Tendencias actuales en los mercados nacionales y extranjeros. La
relevancia actual de la moda: museos, informativos, cines, consecuencias. La banalizacion de la moda. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,8,11,12, 14, 16, 17 5,6,8, 11,12, 13 56,738,913, 15
ASIGNATURA Proyectos de diseio de moda | \
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Teoria de proyetacion y disefo: el proceso proyectual como investigacion y experimentacion, analisis de la definicion
y desarrollo de proyectos de moda. Metodologia basica del proyecto: modelo, desarrollo, presentacion y viabilidad.
Estilismo y sociologia: identidad visual de los grupos sociales. Fundamentacion y estudio teorico-practico de proyectos
de disefo para diferentes marcas de moda. Aspectos técnicos, funcionales y comunicativos. Estudio de tendencias.
Estilismo y tendencias. El “Coolhunter”. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS

1,2,3,4,6,7,9,13, 14 1,2,34,8,10,13,14,15,16,17, |1,2,3,5,6,7,9,13,15

18, 19, 21




ASIGNATURA Proyectos de diseio de moda Il
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Analisis critico de las tendencias. Panel de tendencias. Generacion y transformacion de formas. Proyectos de
moda dirigidos a un determinado sector comercial. Creacion de colecciones con diferentes lineas. Disefiadores y
disefiadoras que han proyectado disefios de colectivos. Disefio de colectivos. La antimoda. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,9,13, 14 1,2,3,8,10,13,14,16,17,18,19,21 | 1, 2, 3,5, 6, 9, 13,15
ASIGNATURA Disefio de complementos de moda
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Historia y valor de los complementos de moda. Adecuacion del complemento a la coleccion. Marcas y firmas relevantes.
Infraestructura tecnologica. Caracteristicas técnicas del calzado: anatomia del pie, movimiento del pie, funcionalidad de
la horma. Componentes del calzado. Aspectos técnicos del bolso: volumen, tamafio, interior, exterior, forros, fornituras,
asas, hilos. Aspectos técnicos del sombrero y el tocado: volumen, tamano, material adecuado. Moldes, Patronaje y
confeccion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,78,9, 13, 14, 1,2,3,4,578,9,10,14,16,18 |1,2,4,5,6,7,9
ASIGNATURA |Imagen moda
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS La percepcion. Leyes y teorias perceptivas aplicadas. Moda: contextos, configuracion, representacion y expresion
mediante la imagen de moda. El lenguaje de la imagen aplicado a la moda. La sensacion y la moda. Estudio de los
procesos sensoriales, perceptivos y cognitivos de las imagenes de moda. Creacion del concepto de la imagen moda.
Semicdtica de la imagen Moda. Valores asociados. Arquetipos de la feminidad y masculinidad. Imagen y estereotipos.
Elementos expresivos y relacionados de la moda. Introduccién a la sociologia de la moda. Analisis y critica de tendencias.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,4,6,7,8,17 1,2,3,5,6,11,13, 14,19 1,810, 13, 15
ASIGNATURA llustracion digital de moda
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Elementos basicos de la comunicacion visual. Técnicas visuales: estrategias de comunicacion. Técnicas digitales de
ilustracion: dibujo vectorial y mapa de bit aplicados al disefio y a la ilustracion de moda: creacion de imagenes, retoque,
coloreado digital, técnicas mixtas. Creacion de cartas de color. Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,9 13, 14,15 1,2,34,5,10, 11, 14, 17 1,36,711
ASIGNATURA \ Proyecto digital integrado
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Elementos basicos de un proyecto. El proceso de investigacion. Maquetacion de un proyecto. Creacion de un portfolio.
Realizacion y mantenimiento de paginas web. Difusion de tendencias: blogosfera y redes sociales. Catalogos digitales.
Softwares especificos de la materia. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,9, 13 1,2,3,4,9,10, 11, 14,17 1,3,6,7 11
ASIGNATURA Estilismo, moda y comunicacion |
MATERIA Estilismo
CONTENIDOS Concepto de Estética y estilismo. Estilismo y estética: las imagenes de la belleza. Tipologias corporales. Estilismo
y comunicacion visual: pasarelas, fotografia, medios de comunicacion... Estilismo y creacién: idea de conjunto
o estilo, basicos de coleccion y prendas estrella. El asesor de imagen moda: El “personal shopper”. Estilismo y
escaparatismo de moda. Creacion de la imagen de Moda y su difusion a través del estilismo. Métodos de investigacion
y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS

1,2,3,4,6,78,10,13, 14, 15 1,2,3,4,7,8,14,16,18,19,20,21 |1,2,5,6,9, 10, 15




ASIGNATURA

Estilismo de espectaculo y medios audiovisuales

MATERIA

Estilismo

CONTENIDOS

Las producciones audiovisuales. Fundamentos de escenografia. El espacio escénico. El trabajo en equipos
interdisciplinares. Funcion del Estilista. Necesidades, condicionantes y medios. Estilismo para: pasarela, producciones
musicales, publicidad, teatro, cine, entornos publicos y privados. Caracterizacion e identidad del personaje. La creacion
del personaje mediatico. Estilismo y representacion visual, pautas de comportamiento. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS
1,2,3,6,7,8

GENERALES
1,2,3,4,78,13 14,15, 21

TRANSVERSALES
1,2,3,6,7,8,9,10, 13, 16, 17

ASIGNATURA

|0rganizaci6n y control del producto de moda

MATERIA

Gestion del disefio de moda

CONTENIDOS

Competencias profesionales y gestion de la obra. Legislacion y normativa relativa al sector textil y de la indumentaria.
Constitucion de equipos de trabajo. Busqueda de proveedores en ambito nacional e internacional. Conceptualizacion
y desarrollo de la coleccion: proceso creativo, seleccion de tejidos, gama de colores, siluetas. Fuentes de informacion:
cuadernos de tendencias y asesoramiento. Adquisicion de materia prima: fornituras, tejidos, perchas, etiquetas,
bolsas.... Proceso de fabricacion: seleccion de proveedores, estudio de costes y calidades. Controles de calidad. La
marca de moda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia

COMPETENCIAS

TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,78,9, 10,13, 15 7,9, 10, 11, 15, 16,18, 22 2,3,12,13,14,15

ASIGNATURA

Marketing de la moda

MATERIA

Gestion del disefio de moda

CONTENIDOS

Estudio de mercado. Produccion, publicidad y consumo. Mercado y Target. Seleccioén de colaboradores, estudio de|
costes. Gestion de calendarios de entregas, pagos y cobros. Distribucion: canales, puntos de venta propios y promocion.
Difusion del producto moda: ferias especializadas, marketing y comunicacion. Textil, moda y complementos. Pasarelas|
nacionales e internacionales. Métodos organizativos y de produccion del estilismo: El showroom. Control de satisfaccion|
del cliente, atencion y servicio. Conceptboart. Brief. Imagen corporativa y merchandising. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS
9,10, 12, 14

GENERALES
2,5,6,7, 11, 13, 14, 20, 22

TRANSVERSALES
1,234,610

ASIGNATURA

Trabajo fin de estudios

CONTENIDOS

Proceso de elaboracion de un trabajo que integre el conocimiento y la sintesis de las diferentes materias formativas.
Implica el conocimiento, documentacion, investigacion, experimentacion y sintesis, por parte del alumnado, del proceso
creativo en su conjunto. Conlleva la utilizacion de recursos y herramientas adecuadas, que serviran de base para la
programacion y realizacion de una actividad profesional relacionada con el Disefio de Moda, en sus distintos campos
de actuacion, atendiendo las necesidades y tendencias de mercado, de creatividad, de innovacion y viabilidad técnico-
productiva, econémica, medio-ambiental y sociocultural. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de
trabajo.

COMPETENCIAS

TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS

1,2,3,4,6,11,12,13,14,15,16,17 |1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 11, 12, 14, 16,|1,2,5,6, 7,8, 11, 13, 15
18,19, 22




COMPETENCIAS TRANSVERSALES DEL TiTULO SUPERIOR DE DISENO
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Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.
Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.
Liderar y gestionar grupos de trabajo.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética,
medioambiental y hacia la diversidad.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el
gjercicio profesional.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural,
su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES DEL TiTULO SUPERIOR DE DISENO
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Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio,
del movimiento y del color.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.
Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefio.
Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Plantear estrategias de investigacién e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales.

Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial.

Comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y
canalizar el dialogo.

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.
Conocer el contexto econoémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Valorar la dimensiéon del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como transmisor de
valores culturales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad.



16
17

18
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22

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y
profesionales.

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los
recursos tecnologicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

Dominar la metodologia de investigacion.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal,
gestion empresarial y demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL TiTULO SUPERIOR DE DISENO EN LA ESPECIALIDAD DE MODA
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15

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos
materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacién, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucidn tecnologica e industrial propia del
sector.

Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.
Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones.

Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de moda e
indumentaria.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de
moda e indumentaria.

Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial.

Conocer el contexto econodmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de moda e
indumentaria.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud
laboral y la propiedad intelectual e industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y
del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.



CRITERIOS DE EVALUACION GENERALES

- Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

- Demostrar dominio de los lenguajes y recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

- Demostrar capacidad para establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbodlico y la funcionalidad
especifica.

- Demostrar vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

- Demostrar capacidad para actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura
y el comercio.

- Demostrar capacidad para promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales
del disefio.

- Demostrar capacidad para organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

- Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

- Demostrar capacidad para investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

- Demostrar capacidad para adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

- Demostrar capacidad de comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente, saber evaluar
las propuestas y canalizar el dialogo.

- Demostrar capacidad para profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

- Demostrar capacidad para conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefo.

- Demostrar capacidad para valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y
como transmisor de valores culturales.

- Demostrar conocimiento de los procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

- Demostrar capacidad para encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- Demostrar capacidad de plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de
objetivos personales y profesionales.

- Demostrar capacidad para optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

- Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

- Demostrar capacidad para comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, para dominar los recursos tecnologicos de la comunicacién y para valorar su influencia en los
procesos y productos del disefo.

- Demostrar dominio de la metodologia de investigacion.

- Demostrar capacidad para analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.
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CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS DE LA ESPECIALIDAD DE MODA

Demostrar capacidad para generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a
los condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Demostrar capacidad para concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que
integren los aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

Demostrar conocimiento de las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados
en los distintos ambitos del disefio de moda e indumentaria.

Demostrar conocimiento de la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado de
los sectores vinculados al disefio de moda e indumentaria

Demostrar capacidad para adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnoldgica e
industrial propia del sector.

Demostrar capacidad para fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas
y estéticas.

Demostrar capacidad para interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

Demostrar capacidad para analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos
productos y colecciones.

Demostrar conocimiento de los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de
moda e indumentaria.

Demostrar dominio de la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
disefio de moda e indumentaria.

Demostrar conocimiento del marco econdémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
empresarial

Demostrar conocimiento del contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio de moda e indumentaria.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral
y la propiedad intelectual e industrial.

Valorar en el alumnado la capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacion y calidad en la produccion.
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